
Classe d’armure 
(ne peut-ÊTRE PLUS DE 2 fois la classe d’armure naturelle les bonus de dextérité sont dÉja comptÉ )

%

VITESSE 
(ne peut-ÊTRE SUPÉRIEURE DE PLUS DF 30% À LA VITESSE NATURELLE)

DOMMAGES PAR ATTAQUES 
(ne peut-ÊTRE PLUS DE 2 FOIS LES DOMMAGES NATURELS, BONUS DE FORCE DÉJà compté)

DÉS DE VIE

RÉSISTANCE À LA MAGIE BONUS POUR TOUCHER

BONUS JET DE PROTECTIONINTELLIGENCE
(CHANCE DE COMPRENDRE ORDRE COMPLEXE : D6 - ORDRE TRÉS COMPLEXE : d10)

FORCE
(Ne donne aucun bonus aux dÉgâts ou aux chances de toucher)

DÉXTÉRITÉ         BONUS INITIATIVE
(Ne donne Aucun bonus À L’INITITIVE ou À LA CLASSE D’ARMURE)

CONSTITUTION        SYSTEM SHOCK      %
(Ne donne aucun bonus de points de vie)

POINTS DE VIE

NOMBRE D’ATTAQUE

XITRAGUPTEN - FAMILIER

RACENom du familier

NIVEAUXALIGNEMENT AGE PHYSIQUE/MENTAL

NOM DU JOUEUR


