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BONUS AUX JETS DE PROTECTION

BONUS COMBATS AVEC DES ARMES

Saves : +1 tous les 3 niveaux arrondit À l’inférieur
par exemple un personnage niveau 7 aura +3 et un
Personnage niveau 9 +4
BONUS DE CONSTITUTION SUR POISON/MALADIE
BONUS SAGESSE SUR É MOTIONS
BONUS DEXTÉRITÉ SUR AIRE D’EFFET
BBONUS INTELLIGENCE SUR CONTROLE DE L’ESPRIT
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